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Anforderungen und Aufgabe

Meisterschaft 2021 -SPRINGEN — bis 80 und ab 80 cm

Reiter/Pferd: Alle zur Meisterschaft qualifizierten Teilnehmer mit den entsprechenden Pferden sind
erlaubt.

Kleidung: Bitte schick machen, gerne mit Deutschlandfarben, Turnierkleidung ist nicht erforderlich
aber Reithelm ist Pflicht, ebenso geeignetes Schuhwerk, Reithandschuhe sollten zum Schutz getragen
werden, Gerte und Sporen sind bei pferdefreundlichem Einsatz erlaubt.

Ausriistung: Gamaschen und Hufglocken sind erlaubt. Trense mit pferdefreundlichem und
zweckmalligem Gebiss oder gebisslos. Ohrenschutz oder Nasennetz sind erlaubt. Geritten werden darf
mit einem passenden Sattel oder Reitkissen. Einflechten ist nicht erforderlich.

Anforderungen: Pferd und Reiter sollten harmonisch in gutem Tempo einen frei gestalteten Parcours
Gberwinden, der den Mindestanforderungen (siehe unten) genligen muss.

Beurteilung: Beurteilt werden die Spriinge mit Schwerpunkt des Sitzes des Reiters (Stilspringen) sowie
doppelt die Grundlagen wie Springsitz und Hilfengebung, gewahlter Weg und mittiges Anreiten,
gewadhltes Tempo, Gehorsam und Mitarbeit des Pferdes sowie die gesamte Aufmachung von Reiter
und Pferd und der Parcoursaufbau hinsichtlich Kreativitat und Sicherheit beim Aufbau der Hindernisse.
Jeder Teilnehmer erhilt dafiir eine Wertnote.

ACHTUNG: Da wir gem. FN Kalenderveroffentlichung der LPO Erweiterung von Januar 2021 nicht
mehr platzieren dirfen, wird die Meisterschaft ausschlieRlich auf Basis der Fotos entschieden, sollte
die Reihenfolge zufallig den Wertnoten entsprechen, so ist dies von uns nicht beahsichtigt

Wahrung der Anonymitat werden bei den Ergebnissen der Meisterschaft nur Vorname des
Teilnehmers sowie 1. Buchstabe des Nachnamens sowie der Pferdename veroffentlicht. Bei
abweichenden Wiinschen dies bitte bei der Einsendung mit angeben.

Das Foto bitte mit dem Video einsenden und beschriften, es ist kein Foto fiir die Fotomeisterschaft
sondern ausschlieBlich als Erganzung zur Videopriifung gedacht. Das Foto sollte mindestens Pferd und
Reiter und optional noch das Team rund um den Starter zeigen, gerne vor oder nach dem Ritt im
Meisteroutfit. Die Siegerfotos werden auf unserer Homepage und den sozialen Medien veroffentlicht,
daher ist es wichtig, dass der Einreicher die Rechte am Foto besitzt und alle Beteiligten und auf dem
Foto abgebildeten Personen ausdriicklich damit einverstanden sind.

Reitplatz/Reithalle: Muss geeignet sein, GroRe beliebig.

Filmposition: An beliebiger Stelle in der Bahn mit Blickrichtung Pferd und Reiter oder aufRerhalb. Beim
Grul aber bitte in Richtung der Richter/Kamera griRen.

Die Prifungsaufgabe: Zu reiten ist ein Parcours, bei dem Pferd und Reiter 10 Spriinge in beliebiger
Reihenfolge mit freier Linienfihrung in beliebiger Hohe (bis 80 cm oder ab 80 cm je nach genannter
Tour) zeigen missen. Dabei diirfen die Spriinge beliebig oft und von beiden Seiten (sofern der
Sprung das erlaubt — nicht bei OXERN!) gesprungen werden. Es geht nicht nach Zeit.

Der Parcours muss also nicht aus 10 Hindernissen bestehen, aber unbedingt folgende Elemente
enthalten:

e Mind. ein Steilsprung
e Mind. ein Oxer
e Mind. eine Distanz (4 Galoppspriinge) mitca. 17 — 18,5 m

e Mind. eine Kombination (1 Galoppsprung) mit 7 —8 m (Pferd) bzw. 7 -7,5m

(Pony)
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Protokoll

Meisterschaft 2021 -SPRINGEN — bis 80 cm / ab 80 cm

Reiter/Pferd:

Qualitat ok, keine Abziige

Spriinge (Reihenfolge abweichend)

Note

Kommentar

Pflicht Sprung Steilsprung

Pflicht Sprung Oxer

Pflicht Sprung Kombination mit einem
Galoppsprung

Pflicht Sprung Distanz mit vier Galoppspriingen

Sprung

Sprung

Sprung

Sprung

Grundlagen

Springsitz und Hilfengebung

Gewahlter Weg und mittiges Anreiten

Gewahltes Tempo

Gehorsam und Mitarbeit des Pferdes

Kreativitat und Sicherheit beim Parours

Aufmachung von Pferd und Reiter

Summe Springe

0,0

Note Spriinge

0,0

Summe Grundlagen

0,0

Note Grundlagen (* 2)

0,0

Kommentare:
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